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	实验5.1：照片动漫效果处理
	1. 实验概述
	2. 实验目的
	3. 实验环境
	4. 实验效果
	5. 实验操作
	步骤操作
	1.复制图层，执行滤镜-Camera Raw滤镜
	2.提高阴影；黑色；曝光；白色；自然饱和度数值使图片接近动漫状态
	3.导入动漫天空素材
	4.选中目标图层，执行【选择-色彩范围】，吸管吸取天空颜色，容差根据情况调节，增加取样点完善取样，点击选区预览，选择快速蒙版
	5.羽化选区，快捷键Shift+F6，数值1像素
	6.新建曲线存储选区，素材图片与曲线建立剪贴蒙版，在曲线蒙版中修饰选区
	7.盖印、复制。盖印层执行【滤镜-滤镜库-艺术效果-海报边缘】，厚度7，强度1，海报化1
	8.复制层执行【滤镜-滤镜库-绘画涂抹】，画笔大小、锐化程度20左右
	9.复制层建立蒙版，黑色画笔，擦出近景处硬朗的线条。设置裁剪比例16:9
	10.保存工程文件关闭ps，安装插件灯光工厂，在安装程序的地址选择中找到Plug-ins文件夹并安装
	11.打开工程文件，执行【滤镜-插件-灯光工厂】，选择合适的光效



